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Human Machine Interface

Virtual Reality

Auf der Basis des Prinzips der Virtual Reality, welche die Immersion eines
Benutzers in eine computergenerierte Welt erlaubt, formulierte die Abteilung
Human Factors Engineering von Cassidian ein Konzept, das die gleichzeitige
Darstellung eines Ubersichts- und eines Detaildisplays zum Inhalt hatte. Uber die
Realisierung mehrerer Demonstratoren, die jeweils fiir die Untersuchung
bestimmter Aspekte der Gestaltung der Mensch- Maschine-Schnittstelle benutzt
wurden, fiihrte die Entwicklung schlielRlich zu einem Arbeitsplatzprototyp, in dem
alle wesentlichen Elemente des Konzepts enthalten sind. Damit kénnen nun
konkrete, operative Aufgabenstellungen bearbeitet und die Interaktion des
Nutzers bewertet werden. Der Artikel beschreibt das zugrundeliegende Konzept
und zeigt die historische Entwicklung auf, die zum Prototypen fiihrte.



